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V IF kaRRt
REGULAMENTO

O IF kaRRt € uma competicéo de carrinhos mecatronicos constituidos de lixo, uma
forma de Reduzir, Reutilizar e Reciclar (3 R) visando a sustentabilidade. Qualquer
aluno do ensino técnico ou superior do IFRR pode participar, assim como alunos das
escolas municipais, estaduais e particulares e também de Universidades publicas ou
privadas e também profissionais da area de eletrénica, eletrotécnica e informética do
Estado de Roraima e demais estados brasileiros.

1 RegrasGerais:

1.1 As equipes deverdo ser formadas por, no maximo, 3 (trés) alunos regularmente
matriculados em qualquer Instituicdo de Ensino de nivel médio, técnico ou
superior, ou ainda, por profissionais da area.

1.2 Cada equipe poderg, opcionalmente, ter um professor orientador, independente
da érea de ensino.

1.3 Cada auno podera participar no maximo de 1 (uma) equipe.

1.4 Cada professor orientador podera participar no maximo de 3 (trés) grupos.

1.5 Cada equipe devera possuir um nome, a ser informado no ato dainscricéo.

1.6 Cada equipe, ao se inscrever, deverd nomear um aluno para ser o lider (capitdo),
que serd responsavel por se comunicar com a Comissdo Organizadora: antes
(inscricdo e homologacdo), durante (competicéo) e apds o evento (resultados e
premiacao).

1.7 Os custos do projeto de cada equipe sdo de inteira responsabilidade dos seus
integrantes.

1.8 As modalidades de competi¢éo s80 as seguintes:

181 CorridaTradiciond;
182 CorridaMalucsg

1.8.3 CorridaMalucalnversa;
1.84 Sumo;

1.85 Design Sustentavel.

1.9 Em todas as modalidades, a equipe poderater 1 (um) CARRO RESERVA, caso
necessite usa-1o, exceto no item 1.8.5 Design Sustentavel.

1.10 E proibido o uso do motor de aeromodelo com ESC (Controle Eletrénico de
Velocidade) na construcdo do carrinho, em qualquer modalidade.

1.11 E permitido o uso de microcontroladores (como o Arduino, RaspBerry Pi, , kit
LEGO dentre outros) na construcao do carrinho, em qualquer modalidade.

1.12 E proibida a passagem de pessoas n&o autorizadas na érea da competi¢Zo.

1.13 O tempo limite de cada prova € de 5 (cinco) minutos.

1.14 Ficafacultativo, o capitdo ceder avez paraum membro de sua equipe comandar
o carrinho em qualquer modalidade e a qualquer momento.

1.15 O sorteio das chaves das competicdes acontecera com a presenca de 5 (cinco)
capitdes al eatorios, seguindo o cronogramado item 9.3.3.



2 Da Construcéo do Carrinho Mecatronico (Modalidades de Corrida
e Sumo):

2.1 O carinho devera ter como principio de deslocamento um sistema de
PROPULSAO e/ou TRACAO, composto de um ou mais motores elétricos
alimentados por no méximo 27 V.

2.2 O acionamento do motor el étrico podera ser feito por:

2.2.1 Botdo (ON-OFF), de preferéncia com um Button Push-Pull;
2.2.2 Radiofrequéncia (RF);



ARt a
MINISTERIO DA EDUCAGAOD l\G R Rt
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA DE RORAIMA
Campus Boa Vista

2.2.3 Infravermelho (IR);
224 Qualquer circuito eletronico ou sistema de transmissdo e recepcao
construido ou montado pela equipe;

2.3 A equipe deverd, caso opte por usar um sistema de transmisséo e recepcao, ter
construido ou montado 0 mesmo, ou ter desmontado um equipamento pronto e
ter efetuado alteracdes para o controle (conceitos de Engenharia Rever sa).

2.4 No item 2.3, caso utilize o controle remoto PRONTO de lojas, sera colocado um
obstaculo na pista de competicdo como forma de penalizacéo.

2.5 O carrinho deve ser construido a partir de material reciclado (como garrafas
PET, isopor, dentre outros).

2.6 Caso a equipe utilize um carrinho comprado em loja, a mesma serd
DESCLASSIFICADA.

2.7 E permitida a utilizacdo de pegas de carrinhos de |oja (por exemplo: motor DC e
rodas), desde que a equipe tenha desmontado o carrinho e utilizado as pegas para
montar um novo carrinho, conforme o item 2.5. Ndo pode-se utilizar a base do
carrinho comprado.

2.8 O numero de inscricdo, indicado pela Comissdo Organizadora ao homologar a
inscricdo, deverd estar posicionado no carrinho de formavisivel.

2.9 A fixac8o do nimero deinscricdo devera ser feito pela propria equipe.

3 Inscrigao:
3.1 Para se inscrever no V IF kaRRt sera necessério preencher o formulério de
INSCrig&o em anexo e enviar parao e-mail: heitor@ifrr.edu.br
3.2 O periodo parainscricdo no evento sera de 23/05/2016 a 20/07/2016.
3.3 E obrigatério o preenchimento dos dados abaixo:
3.3.1 Nomedaequipe,
3.3.2 Nomedo lider da equipe (capitéo);
3.3.3 E-mail detodos os participantes, principalmente do lider da equipe;
3.34 Modalidades que a equipe ira participar.
3.4 Apos o envio do formulério, dentro de um periodo de 48 horas, sera enviado um
e-mail para o capitdo da equipe, confirmando ainscri¢do e contendo 0 nimero de
inscricdo da equipe.

4 Modalidade de Corrida Tradicional:
4.1 A competicdo na modalidade de Corrida Tradicional sera classificatéria e de
eliminacéo simples.
4.2 A pista sera composta por 5 (cinco) raias, cada uma com 10 (dez) metros de
comprimento e 1 (um) metro de largura.
4.3 A competicdo serarealizada da seguinte forma:
431 A cadarodada de eliminatérias serdo sorteados 5 (cinco) carrinhos para
competir, simultaneamente, entre i;
432 Apbs o sorteio, os capitdes das equipes que tiveram os carrinhos
selecionados deverdo posicionélos no inicio da pista;
4.3.3  Apods o posicionamento dos carrinhos, sera dada a largada, momento em
gue dever&o acionar os carrinhos;
4.3.4  Os capitdes ndo poderdo acompanhar o carrinho em sua trajetoria.
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435 Apenas 1 (um) carrinho sera classificado para a proxima etapa.

4.3.6  Caso nenhum carrinho consiga cruzar a linha de chegada, sera repetida a
corrida uma UNICA vez, e ndo obtendo éxito, sera considerado o carrinho
vencedor aquele que:

4.3.6.1 12 PRIORIDADE: Permanecer por mais tempo naraia;
4.3.6.2 22 PRIORIDADE: Estgja mais proximo dalinha de chegada.

4.3.7 Ao fim darodada, os carrinhos classificados participardo de nova rodada
de eliminatorias, até arodada final.

4.4 Serao desclassificados da prova:

44.1 Oscarrinhos que tocarem alinhadivisoriadasraias,

4.4.2  Os carrinhos que permanecerem no estado inicial apds a largada durante
0 tempo estipulado, salvo se a provafor repetida conforme o item 4.3.6.

443  As equipes que coloquem algum meio que favorega o deslocamento do
carrinho ao dar alargada;

4.4.4  Asequipes que ndo estiverem credenciadas durante o periodo estipulado
no item 9.2.

4.45  Oscarrinhos gue ndo obedecerem as restricles presentes no item 2.

4.5 O repair (conserto) ou atroca do carrinho poderd ser feito pela equipe vencedora
de cada prova, no tempo entre o fim da sua prova e o inicio da préxima prova,
numa érea restrita e designada para este fim.

5 Modalidade de Corrida Maluca:
5.1 A competicdo na modalidade de Corrida Maluca serd classificatoria e de
eliminagdo simples.
5.2 A pistando possuiraraias, e tera 15 (quinze) metros de comprimento e 4 (quatro)
metros de largura.
5.3 A competicao serarealizada da seguinte forma:
531 A cada rodada de eliminatérias seréo sorteados 7 (sete) carrinhos para
competir, simultaneamente, entre Si;
532 Ap6s o0 sorteio, 0os capitdes das equipes que tiveram os carrinhos
selecionados deverdo posiciona-los no inicio da pista;
5.3.3  Ap0Gs o posicionamento dos carrinhos, sera dada a largada, momento em
gue deverdo acionar os carrinhos;
5.34  Os capitées ndo poderdo acompanhar o carrinho em suatrajetoria.
535 Apenas 2 (dois) carrinhos de cada prova serdo classificados para a
préxima rodada.
53.6 Caso nenhum carrinho consiga cruzar a linha de chegada, seréo
considerados os vencedores os carrinhos que:
5.3.6.1 12 PRIORIDADE: Permaneceram por mais tempo naraia;
5.3.6.2 22 PRIORIDADE: Estggam mais proximos da linha de chegada.
5.3.7 Ao fim darodada, os carrinhos classificados participarédo de nova rodada
de eliminatorias, até arodadafinal.
5.4 Oscritérios para desclassificacdo ser &0 os mesmos do item 4.4.
5.5 E normal que haja colisdes entre os carrinhos mecatronicos durante a prova.
5.6 O repair (conserto) ou atroca do carrinho poderd ser feito pela equipe vencedora
de cada prova, no tempo entre o fim da sua prova e o inicio da proxima prova,
numa area restrita e designada para este fim.
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6 Modalidade de Corrida Maluca Inversa:
6.1 A competicdo na modalidade de Corrida Maluca Inversa sera classificatoria e de
eliminacdo simples.
6.2 A pistando possuiraraias, etera 15 (quinze) metros de comprimento e 4 (quatro)
metros de largura.
6.3 A competicdo serarealizada da seguinte forma:

6.3.1 A cadarodada de eliminatorias serdo sorteados dois grupos (A e B) de 4
(quatro) carrinhos cada, totalizando 8 (oito) carrinhos para competir,
simultaneamente, entre Si;

6.3.2 ApOs 0 sorteio, os capitdes das equipes que tiveram os carrinhos
selecionados deverdo posicionédlos no inicio (grupo A) ou no lado oposto
(grupo B) dapista;

6.3.3  ApOs o posicionamento dos carrinhos, sera dada a largada, momento em
gue os capitdes deverdo acionar os carrinhos,

6.3.3.1 Os capitées ndo poderdo acompanhar o carrinho em suatrgjetoria.

6.34 Apenas 1 (um) carrinho de cada grupo da prova sera classificado para a

proxima rodada, totalizando 2 (dois) carrinhos classificados.
6.3.4.1 Caso nenhum carrinho de um grupo consiga cruzar a linha de
chegada sera usado o critério do item 5.3.5.
6.3.5 Ao fim darodada, os carrinhos classificados participaréo de nova rodada
de eliminatorias.
6.4 Oscritérios para desclassificacdo seréo os mesmos do item 4.4,
6.5 E normal que haja colisdes entre os carrinhos mecatronicos durante a prova.
6.6 O repair (conserto) ou atroca do carrinho poderd ser feito pela equipe vencedora
de cada prova, no tempo entre o fim da sua prova e o inicio da proxima prova,
numa érea restrita e designada para este fim.

7 Modalidade de Sumé:

7.1 A competicdo na modalidade de Sumé sera classificatéria e de eliminacdo
simples.

7.2 O objetivo da competicdo é que um carrinho consiga empurrar outro carrinho
mecatrénico para fora de um circulo com bordas brancas, ou emborca-lo.

7.3 O peso maximo do carrinho é de 2 kg.

7.4 O circulo tera 3,45 (trés virgula quarenta e cinco) metros de diametro.

7.5 O tempo limite de cada prova é de 5 (cinco) minutos.

7.6 A competicdo serarealizada da seguinte forma:

7.6.1 A cadarodada de eliminatorias serdo sorteados 2 (dois) carrinhos dentre
0S que ndo participaram da rodada atual para competir, simultaneamente,
entre si;

7.6.2 ApOs 0 sorteio, 0s capitdes das equipes que tiveram os carrinhos
selecionados deverdo posiciona-los na linha indicada dentro do circulo, de
forma que ambos figuem de frente para o oponente;

7.6.3  ApOs o0 posicionamento dos carrinhos, sera dada a largada, momento em
gue os capitdes deverdo acionar os carrinhos,



p
MINISTERIO DA
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE RORAIMA
Campus Boa Vista

7.6.4  Os capitées poderdo acompanhar o carrinho em sua trajetoria, desde
gue ndo o auxiliem por qualquer meio ou objeto externo ao circulo.

765 Apenas 1 (um) carinho de cada prova serd classificado para a
proxima rodada, aquele que conseguir deslocar o outro para fora do
circulo, ou que conseguir emborcar o oponente.

7.6.6 Ao fim da rodada, os carrinhos classificados participardo de nova
rodada de eliminatorias, até arodadafinal.

7.7 Serdo desclassificados da prova:

7.7.1  Os carrinhos que tocarem na faixa branca

7.72 Os carrinhos que utilizem armas ou equipamentos que possam
oferecer perigo as pessoas ou causar dano ao local de competicdo, como
brocas, langa-chamas, bombas, machados, entre outros.

7.7.3 As equipes que ndo edtiverem credenciadas durante o periodo
estipulado no item 9.2.

7.7.4  Os carrinhos que ndo obedecerem as restri¢cdes presentes no item 2.

7.8 O repair (conserto) ou a troca do carrinho poderd ser feito pela equipe
vencedora de cada prova, no tempo entre o fim da sua prova e o inicio da
proxima prova, numa érea restrita e designada para este fim.

7.9 E permitido o uso de cabo de comunicagio para controlar o carrinho, desde
gue 0 mesmo néo atrapal he o oponente.

7.10 E permitido o uso de baterias externas que estejam conectadas ao carrinho
por meio de cabo, desde que se obedega ao item 7.9.

7.11 E permitido o uso de kits industriais ou didéticos.

7.12 Os carrinhos das modalidades de corrida podem participar, porém se sairem
do circulo por ndo ter controle, seréo desclassificados.

8 Modalidade Design Sustentavel:

8.1 A competicdo na Modalidade de Design Sustentavel sera por somatoria de
pontos e classificagdo simples.

8.2 O carrinho que participa desta modalidade ndo precisa conter elementos
eletronicos.

8.3 Os carrinhos que participarem das competicbes de corridas ou do sumd
também podem participar desde que estejam inscritos nesta modalidade.

8.4 A coordenacdo do evento avaliara o carrinho que melhor apresentar os
conceitos de sustentabilidade e criatividade, e pontuard os carrinhos inscritos
na modalidade conforme os critérios do quadro abaixo:

Critérios Pontos
Nome compativel com o carrinho sustentavel 3,0
Maior nimero de materiais reciclados diferentes
Ou nao 5,0
Apresentacdo do carrinho 2,0
Total 10,0
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9 Do Evento:
9.1 No dia 05/11/2016 (sébado) ocorrera o V IF kaRRt no gindsio poliesportivo
do IFRR Campus Boa Vista Centro.
9.2 As equipes devem comparecer, imprescindivelmente, entre 07h30min e 08h
do dia do evento para o0 credenciamento e a pesagem dos carrinhos, caso

contrario ndo participarado evento. _ _
O evento terainicio pontualmente as 08h10min, seguindo 0 seguinte cronograma:

9.3.1 Abertura;

9.3.2 Competicdo de Design Sustentavel;
9.3.3  Sorteio das chaves das eliminatérias;
9.3.4  Eliminatérias da Corrida Tradicional;
9.3.5 Eliminatérias da Corrida Maluca;
9.3.6 Eliminatérias do Sumo;

9.3.7 Eliminatérias da Corrida Maluca Inversa;
9.3.8 Fina daCorrida Tradicional;

9.3.9 Fina daCorridaMaluca;

9.3.10 Fina do Sumo;

9.3.11 Fina daCorridaMaluca lnversa;
9.3.12 Premiacéo;

9.3.13 Encerramento.
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FORMULARIO DE INSCRICAO

25" kaRRt

Nome da Equipe:

Capitao:

E-mail do capitao:

Integrante 1.

e-mail do Integrante 1.

Integrante 2:

e-mail do integrante 2:

Escola/Universidade - Campus:

Pr of essor Orientador
(Opcional):

M odalidades:

1 Design Sustentavel

[_] Corrida Tradicional
1 CorridaMaluca

[_] Corrida Maluca-Inversa
1 Sumd

Obs: Facultativo marcar mais de uma opgao.




